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TAISKASVANUTE TAIENDUSKOOLITUSE OPPEKAVA

1. Uldandmed
Oppeasutus: Kehtna Kutsehariduskeskus
Oppekava nimetus: 3D Sketch Up algajatele

(venekeelsetel kursustel nii

eesti kui vene keeles):

Oppekavariihm: (taiendus-  arvutikasutus
koolituse standardi jargi)

Oppekeel: eesti keel

2. Koolituse sihtgrupp ja dpivaljundid

Sihtriihm ja selle kirjeldus ning dppe alustamise nduded. Ara markida milliste
erialaoskuste, haridustaseme vdi vanusegrupi inimestele koolitus on mdeldud ning milline on
optimaalne grupi suurus; ara tuua kas ja millised on nduded Gpingute alustamiseks.

Sihtrihm:
erialase tasemehariduseta taiskasvanud, keskhariduseta téiskasvanud, aegunud oskustega
taiskasvanud, arvutikasutajad kes vajavad oma to0s teadmisi 3D masinprojekteerimist.

Grupi suurus: 15

C:)ppe alustamise nduded:
Oppijal on baasoskused arvuti kasutamises.

Opivéljundid. Opivaljundid kirjeldatakse kompetentsidena, mis tapsustavad, millised
teadmised, oskused ja hoiakud peab dppija omandama dppeprotsessi 1dpuks.

Parast koolituskursuse labimist dppija:
e moistab 3D projekteerimise olemust ja oskab kasutada tarkvara pdhivéimalusi
e oskab avada, muuta ja salvestada digitaalseid jooniseid erinevatesse vormingutesse
e oskab luua peamisi joonise objekte ja blokke ning mééarata nende parameetreid
e oskab luua ja kasutada erinevaid joonise kihte, lisada tekste, mddtmestada joonise
objekte
e oskab luua erinevaid mddtkavasid, ette valmistada jooniseid trikkimiseks

Opivaljundite seos kutsestandardi voi tasemedppe dppekavaga. Tuua ara vastav
kutsestandard ning numbriline viide konkreetsetele kompetentsidele, mida saavutatakse.

Koolituse eesmaérgiks on anda osalejatele paremad ja terviklikumad arusaamad 3D
projekteerimisest.
Oppekava aluseks on ECDL kutsestandard.
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P6hjendus. Tuua pdhjendus koolituse sihtrihma ja dpivaljundite valiku osas.

,Digitaalne pddevus sisaldab enesekindlat ja kriitilist infoiihiskonna tehnoloogiate kasutust
tooks, 166gastumiseks, dppimiseks ja suhtlemiseks. Selle aluseks on pdhilised IKT oskused:
arvuti kasutamine selleks, et otsida, saada kétte, sailitada, luua, esitada ja vahetada infot;
suhelda ja osaleda interneti kaudu koostoovorgustikes.* (Aruanne digitaalsete oskuste
md6tmise kohta Euroopa Liidu riikides. Measuring Digital Skills across the EU 2014).
PIAACI uuringu alusel on arvutikasutusoskus Eesti elanike hulgas oodatust madalam: selgus
sellealaseid teadmisi mddtvast testist. Radgitakse ka digitaalsest kihistumisest. PIAACi
uuringust selgub, et ,,Meie 16-65-aastaste hulgas on 43% inimesi, kelle probleemi
lahendusoskus tehnoloogiarikkas keskkonnas on madal ja kes oma t66s arvutioskusi ka ei
vaja (hdivatutest 31%; masinaoperaatorid, lintéolised, pdllumajanduses ja todtlevas todstuses
hdivatud, inimesed vanuses 55+)*

Selleks, et arvutikasutusoskusi vajalikul tasemel eristada, on loodud mitmeid erinevaid
lahenemisi. Uheks kdige tuntumaks vahendiks, millega saab oma vastavaid oskusi ka
tbendada, on arvutikasutaja oskustunnistus (European Computer Driving Licence), mille
alusel liigitatakse IKT- oskusi konkreetsete rakenduste kasutamise ja konkreetsete
tegevustega toimetulemise kaudu. Nii jagatakse arvutikasutaja oskustunnistuses defineeritud
arvutioskused temaatilistesse baasmoodulitesse, mis sisaldavad arvutikasutuse pdhialuseid,
tekstitootlust ja tabelarvutust ning internetikasutuse pdhialuseid. Standardmoodulis
lisanduvad esitluse tegemise oskused, andmebaaside pdhialused, IT turvalisuse, online
koost60, pildi- ja veebitddtluse, projekti planeerimise, arvutidisaini ja terviseandmebaaside
kasutamise oskused ning edasijoudnute moodulid laiendavad tekstitodtluse, tabelarvutuse,
andmebaaside ja esitluste tegemise oskusi (New ECDL. Digital Skills to Get Ahead 2014).
Selline ldahenemine vdimaldab elulookirjelduses tdendada oma IKT- oskusi vastavalt toéturu
vajadustele. Masinprojekteerimise mooduli labimine laiendab dppuri IKT- alaste oskuste ja
teadmiste taset, vOimaldab luua ja hallata digitaalseid jooniseid. Moodul annab pdhioskused
ja teadmised digitaalsete jooniste haldamiseks ning raalprojekteerimise tarkvarade
kasutamiseks.

OSKA uuringute tulemusena on véljatulnud vajadus timber- ja tdienddppeks.

3. Koolituse maht

Koolituse kogumaht akadeemilistes tundides: 24
Kontaktdppe maht akadeemilistes tundides: 24
sh auditoorse t66 maht akadeemilistes tundides: 6

(6pe loengu, seminari v8i muus koolis maaratud vormis)

sh praktilise t66 maht akadeemilistes tundides: 18
(Opitud teadmiste ja oskuste rakendamine dppekeskkonnas)

Koolitaja poolt tagasisidestatava iseseisva t60 maht akadeemilistes tundides: 0
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4. Koolituse sisu ja 6ppekeskkonna kirjeldus ning I6petamise néuded

Oppe sisu ja dppekeskkonna kirjeldus. Tuua peamised teemad ja alateemad sh eristada
auditoorne ja praktiline osa. Esitada dppekeskkonna lthikirjeldus, mis on Opivaljundite
saavutamiseks olemas. Loetleda kursuse kohustuslikud 6ppematerjalid (nt dpikud vmt) kui
need on olemas. Kui dppijalt ndutakse mingeid isiklikke 6ppevahendeid, tuua ka need valja.

Oppe sisu:

Auditoorne t606 (8h)

- 3D projekteerimise olemus.

- Jooniste liigid ja jooniste kasutamise valdkonnad.

- Koordinaatstisteemid, ma6tihikud, projektsioonid ja vaated, mdotkava

Praktiline t66 (16h)

- Lihtsa joonise loomine malli abil. Navigeerimine, suurendamine ja véhendamine, joonise
kihtide loomine .

- Koordinaatstisteemi mé&éramine, geomeetriliste objektide joonestamine.

- Joonise objektide haaramine, valimine ja muutmine. Karpimine ja venitamine.

- Objektidevaheliste vahemaade seadmine, joonestamise to6riistade kasutamine.

- Joonise modtmestamine. Tekstide lisamine. Joonise ette valmistamine trikkimiseks.

Oppekeskkonna kirjeldus:

Kehtna Kutsehariduskeskuse arvutiklass — té6jaam, kus arvutid on varustatud vajaliku

3D projekteerimise tarkvaraga. Arvutiklassides on 15 kohta.

Oppematerijal

Praktiliste t60de jaoks kasutatakse virtuaalserveri platvormi. Virtuaalserveris on igal dpilasel
oma arvutid, kus on Gpilastel vBimalik teha praktilisi tUlesandeid.

Nouded 6ppe I6petamiseks, sh hindamismeetodid ja —kriteeriumid.

Kursuse I8petaja:

on osalenud aktiivselt dppetdos ja suulisel tagasisidel (eksamil) koolitajale esitleb enda
loodud objekti ning kirjeldab kuidas:

- luua 3D joonist;

-tootada 3D Sketch Up projekteerimise tarkvaraga;

-mdotmestada joonestatavaid objekte;

-ette valmistada joonist trikkimiseks;

Opivaljundid omandanud ning hindamise Iabinud koolitatavale valjastatakse tunnistus.
Hindamisel mitteosalenud vdi hindamist mittel&binud koolitatavale véljastatakse tdend
koolitusel osaletud mahu ja labitud teemade kohta.
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5. Koolitaja andmed

Koolitaja andmed. Tuua &ra koolitaja(te) ees- ja perenimi ning kursuse labiviimiseks
vajalikku kompetentsust naitav kvalifikatsioon voi vastav dpi- voi téokogemuse Kirjeldus.
Ljudmila Aasamagi: taiskasvanute koolitaja, Kehtna KHK kutsedpetaja -tase 6

Oppekava koostaja:

/ees- ja perenimi, amet, e-mail/

Ljudmila Aasamégi: taiskasvanute koolitaja, Kehtna KHK kutsedpetaja,
ljudmila.aasamagi@kehtna.edu.ee



